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El plan de estudios vigente fue aprobado por el Consejo Académico de las Humanidades y de las Artes de la UNAM el 8 de
noviembre de 2013. Tiene una duracién de ocho semestres, consta de 406 créditos y 80 asignaturas en total (62
obligatorias, 12 obligatorias de eleccion por area de profundizacion y 6 optativas).

Es importante destacar que el plan de estudios de esta licenciatura, con sus asignaturas, sus créditos y sus requisitos y
modalidades para obtener el titulo, es el mismo en los dos planteles con los que cuenta la FAD (Xochimilco y Taxco); sin
embargo, cada uno de los planteles imprimira a sus laboratorios y talleres un enfoque relacionado con su entorno y que
marcara las posibles diferencias entre ambas sedes.

Las asignaturas estan organizadas en 5 campos de formacion profesional (Humanistico-Social, Desarrollo Profesional,
Tecnolégico-Digital, Investigacién-Produccién y, Economia, Administracién y Emprendimiento). Se debe cursar el
idioma inglés a lo largo de toda la carrera.

Comprende los niveles: Basico (ler y 2do semestres); Intermedio (3er y 4to semestres); Profesional (5to a 8vo
semestres) que ofrece al alumno 4 éareas de profundizacion (Edicién Gréfica, Iconicidad y Entornos, Medios
Audiovisuales e Hipermedia, y Grafica e llustracidn), entre las que podré elegir 2 para cursarse en 5° y 6° semestres y
solamente una en 7°y 8°, que debera ser continuacion de alguna de las dos areas del afio inmediato anterior.

Cada éarea de profundizacién se integra por los laboratorios de Disefio, de Tecnologia y de Investigacién-Produccion,
en los que el alumno podra aplicar los conocimientos y habilidades adquiridos para derivarlos en la integracion, desarrollo y
ejecucion de proyectos de investigacion-produccién de disefio y comunicacion visual, en soportes y medios propios de cada
area. Esto permitira la construccién de productos terminales en los Ultimos semestres de la licenciatura orientados para su
puesta en practica en los sectores productivos, culturales o sociales, los cuales constituyen una modalidad para obtener el
titulo profesional, asi se promovera la titulacion, la insercion en el mercado laboral y la vinculacion con el trabajo académico
de los estudios de posgrado.

Las asignaturas optativas podran ser seleccionadas de entre las que se ofrecen en esta carrera y las de la licenciatura en
Artes Visuales, asi como de otros planes de estudio de la Universidad Nacional Autbnoma de México e incluso de
instituciones de educacion superior nacionales o extranjeras con las que se mantengan convenios, con el fin de que los
estudiantes adquieran conocimientos de otras disciplinas u orientaciones complementarias para su formacion y que amplien
su acervo cultural.

La variedad de opciones de preespecializacién u orientaciones que el plan brinda facilita que un alumno se enfoque en
alguna de las cuatro opciones de profundizaciéon, promoviendo un mejor desempefio del egresado en la estructura
ocupacional. Ademas permite concluir los estudios en un tiempo menor al curricular, siempre y cuando el estudiante haya
cubierto los requisitos establecidos para el egreso.

DISENO Y COMUNICACION VISUAL
FACULTAD DE ARTES Y DISENO
Total de créditos: 406

Nivel Basico

PRIMER SEMESTRE SEGUNDO SEMESTRE

04 Tipografia | 04 Tipografia Il

04 Geometria | 04 Geometria Il

04 Procesos de Representacion Bidimensional | 04 Procesos de Representacion Bidimensional Il
09 Disefio Integrador | 09 Disefio Integrador Il

08 Educacion para el Dibujo | 08 Educacion para el Dibujo 11

04 Recursos Tecnolégicos para el Disefio 04 Estrategias y Tecnologias en el Disefio

03 Analisis de Textos y Redaccion 03 Produccion e Interpretacion de Textos

06 Introduccion a la Teoria del Disefio y la Estética 06 Seminario de Teoria del Disefio y la Estética

06 Inglés Semestre | 06 Inglés Semestre Il
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Nivel Intermedio

TERCER SEMESTRE

08 Fotografia |

03 Laboratorio-Taller de Disefio en Edicion Grafica |

03 Laboratorio-Taller de Disefio en Iconicidad y Entornos |
03 Laboratorio-Taller de Disefio en Grafica e llustracion |
03 Laboratorio-Taller de Disefio en Medios Audiovisuales e
Hipermedia |

06 Laboratorio de Disefio Integrador |

08 Formacion para el Dibujo |

04 Tecnologia y Vinculacién Disciplinar |

03 Sociedad del Conocimiento, TIC e Investigacién

04 Teoria de los Signos

06 Arte y Disefo en la Antigliedad

06 Inglés Semestre lli

CUARTO SEMESTRE

08 Fotografia Il

03 Laboratorio-Taller de Disefio en Ediciéon Gréfica Il

03 Laboratorio-Taller de Disefio en Iconicidad y Entornos |l
03 Laboratorio-Taller de Disefio en Grafica e llustracion Il
06 Laboratorio-Taller de Disefio en Medios Audiovisuales e
Hipermedia Il

06 Laboratorio de Disefio Integrador Il

08 Formacion para el Dibujo Il

04 Tecnologia y Vinculacién Disciplinar Il

03 Metodologia y Estructura de la Investigacién

04 Teoria de la Imagen

06 Arte y Diseflo Medieval y Renacentista

06 Inglés Semestre IV

El alumno deberéa acreditar al menos el 90% del total de las asignaturas de los niveles Basico e Intermedio para acceder al

nivel Profesional.

Nivel Profesional

QUINTO SEMESTRE

08 Laboratorio de Disefio | (en la asignatura elegida)

08 Laboratorio de Disefio | (en la asignatura elegida)

05 Laboratorio de Tecnologia | (en la asignatura elegida)
05 Laboratorio de Tecnologia | (en la asignatura elegida)
03 Seminario de Protocolos de Investigacion

03 Teoria de la Comunicacion

06 Arte y Disefio en Mesoamérica

03 Analisis e Investigacion del Campo Profesional

06 Inglés Semestre V

04 Optativa

SEPTIMO SEMESTRE

10 Laboratorio de Investigacién-Produccion | (en la
asignatura elegida)

08 Laboratorio de Tecnologia para Investigacién -
Produccién | (en la asignatura elegida)

03 Seminario de Construccion Teorico-Conceptual

03 Seminario de Investigacion del Disefio Contemporaneo
06 Arte y Disefio de los Siglos XIX y XX

03 Laboratorio de Administracion y Gestion de Proyectos
06 Inglés Semestre VI

04 Optativa

04 Optativa

SEXTO SEMESTRE

08 Laboratorio de Disefio Il (en la asignatura elegida)

08 Laboratorio de Disefio Il (en la asignatura elegida)

05 Laboratorio de Tecnologia Il (en la asignatura elegida)
05 Laboratorio de Tecnologia Il (en la asignatura elegida)
03 Seminario de Proyectos de Investigacion

03 Psicologia para la Comunicacion Visual

06 Arte y Disefio Barroco y Virreinal

03 Disefio, Mercadotecnia y Publicidad

06 Inglés Semestre VI

04 Optativa

OCTAVO SEMESTRE

10 Laboratorio de Investigacién-Produccién Il (en la
asignatura elegida)

08 Laboratorio de Tecnologia para Investigacion -
Produccion Il (en la asignatura elegida)

03 Seminario de Integracién y Evaluacién de Proyectos
03 Seminario de Prospectiva del Disefio y la Comunicacion
Visual

06 Arte y Disefio Contemporaneos

03 Vinculacion y Produccién del Disefio en el Contexto
Profesional

06 Inglés Semestre VIII

04 Optativa

04 Optativa

Asignaturas Obligatorias de Eleccion de Quinto a Octavo Semestre

QUINTO SEMESTRE

08 Laboratorio de Disefio en Edicion Gréfica |

08 Laboratorio de Disefio en Iconicidad y Entornos |
08 Laboratorio de Disefio en Medios Audiovisuales e
Hipermedia |

08 Laboratorio de Disefio en Gréfica e llustracion |
08 Laboratorio de Disefio en Fotografia |

08 Laboratorio de Disefio en Dibujo |

05 Laboratorio de Tecnologia para Ediciéon Gréfica |

SEXTO SEMESTRE

08 Laboratorio de Disefio en Edicion Grafica Il

08 Laboratorio de Disefo en Iconicidad y Entornos I
08 Laboratorio de Disefio en Medios Audiovisuales e
Hipermedia Il

08 Laboratorio de Disefio en Grafica e llustracion I
08 Laboratorio de Disefio en Fotografia Il

08 Laboratorio de Disefio en Dibujo

05 Laboratorio de Tecnologia para Ediciéon Gréfica Il
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05 Laboratorio de Tecnologia para Iconicidad y Entornos |
05 Laboratorio de Tecnologia para Medios Audiovisuales

e Hipermedia |

05 Laboratorio de Tecnologia para Grafica e llustracion |

05 Laboratorio de Tecnologia para Fotografia |

05 Laboratorio de Tecnologia para Dibujo |

SEPTIMO SEMESTRE

10 Laboratorio de Investigacién-Produccion en Edicion
Gréfica |

10 Laboratorio de Investigacién-Produccion en Iconicidad y
Entornos |

10 Laboratorio de Investigacién-Produccion en Medios
Audiovisuales e Hipermedia |

10 Laboratorio de Investigacién-Produccion en Gréfica e
llustracion |

10 Laboratorio de Investigacién-Produccién en Fotografia |
10 Laboratorio de Investigacién-Produccion en Dibujo |

08 Laboratorio de Tecnologia para Investigacion-Produccién
en Edicion Grafica |

08 Laboratorio de Tecnologia para Investigacion-Produccioén
en Iconicidad y Entornos |

08 Laboratorio de Tecnologia para Investigacion-Produccién
en Medios Audiovisuales e Hipermedia |

08 Laboratorio de Tecnologia para Investigacién-Produccién
en Grafica e llustracion |

08 Laboratorio de Tecnologia para Investigacién-Produccion
en Fotografia |

08 Laboratorio de Tecnologia para Investigacién-Produccion
en Dibujo |

05 Laboratorio de Tecnologia para Iconicidad y Entornos I
05 Laboratorio de Tecnologia para Medios Audiovisuales e
Hipermedia Il

05 Laboratorio de Tecnologia para Gréfica e llustracion |l

05 Laboratorio de Tecnologia para Fotografia Il

05 Laboratorio de Tecnologia para Dibujo I

OCTAVO SEMESTRE

10 Laboratorio de Investigacion-Produccion en Edicién
Gréfica ll

10 Laboratorio de Investigacién-Produccion en Iconicidad y
Entornos I

10 Laboratorio de Investigacién-Produccion en Medios
Audiovisuales e Hipermedia Il

10 Laboratorio de Investigacidon-Produccion en Grafica e
llustracién Il

10 Laboratorio de Investigacién-Produccion en Fotografia Il
10 Laboratorio de Investigacion-Produccion en Dibujo I

08 Laboratorio de Tecnologia para Investigacion-Produccion
en Edicion Grafica Il

08 Laboratorio de Tecnologia para Investigacion-Produccion
en Iconicidad y Entornos Il

08 Laboratorio de Tecnologia para Investigacion-Produccion
en Medios Audiovisuales e Hipermedia Il

08 Laboratorio de Tecnologia para Investigacién-Produccién
en Grafica e llustracion Il

08 Laboratorio de Tecnologia para Investigacién-Produccién
en Fotografia Il

08 Laboratorio de Tecnologia para Investigacién-Produccién
en Dibujo 11

Asignaturas por Area de Profundizacion
Edicion Gréfica

QUINTO SEMESTRE

08 Laboratorio de Disefio en Edicion Grafica |

05 Laboratorio de Tecnologia para Edicién Gréfica |
SEPTIMO SEMESTRE

10 Laboratorio de Investigacién-Produccion en Edicion
Gréfica |

08 Laboratorio de Tecnologia para Investigacion-Produccién
en Edicion Gréfica |

SEXTO SEMESTRE

08 Laboratorio de Disefio en Edicion Grafica Il

05 Laboratorio de Tecnologia para Ediciéon Gréfica Il
OCTAVO SEMESTRE

10 Laboratorio de Investigacion-Produccion en Edicién
Gréfica Il

08 Laboratorio de Tecnologia para Investigacion-Produccion
en Edicion Gréfica Il

Iconicidad y Entornos

QUINTO SEMESTRE

08 Laboratorio de Disefio en Iconicidad y Entornos |

05 Laboratorio de Tecnologia para Iconicidad y Entornos |
SEPTIMO SEMESTRE

10 Laboratorio de Investigacion-Produccion en Iconicidad y
Entornos |

08 Laboratorio de Tecnologia para Investigacion-Produccién
en Iconicidad y Entornos |

SEXTO SEMESTRE

08 Laboratorio de Disefio en Iconicidad y Entornos Il

05 Laboratorio de Tecnologia para Iconicidad y Entornos |l
OCTAVO SEMESTRE

10 Laboratorio de Investigacién-Produccion en Iconicidad y
Entornos Il

08 Laboratorio de Tecnologia para Investigacion-Produccion
en Iconicidad y Entornos Il
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Medios Audiovisuales e Hipermedia

QUINTO SEMESTRE

08 Laboratorio de Disefio en Medios Audiovisuales e
Hipermedia |

05 Laboratorio de Tecnologia para Medios Audiovisuales e
Hipermedia |

SEPTIMO SEMESTRE

10 Laboratorio de Investigacién-Produccion en Medios
Audiovisuales e Hipermedia |

08 Laboratorio de Tecnologia para Investigacion-Produccién
en Medios Audiovisuales e Hipermedia |

SEXTO SEMESTRE

08 Laboratorio de Disefio en Medios Audiovisuales e
Hipermedia Il

05 Laboratorio de Tecnologia para Medios Audiovisuales e
Hipermedia Il

OCTAVO SEMESTRE

10 Laboratorio de Investigacién-Produccion en Medios
Audiovisuales e Hipermedia Il

08 Laboratorio de Tecnologia para Investigacion-Produccion
en Medios Audiovisuales e Hipermedia Il

Grafica e llustracién

QUINTO SEMESTRE

08 Laboratorio de Disefio en Grafica e llustracion |

08 Laboratorio de Disefio en Fotografia |

08 Laboratorio de Disefio en Dibujo |

05 Laboratorio de Tecnologia para Grafica e llustracion |
05 Laboratorio de Tecnologia para Fotografia |

05 Laboratorio de Tecnologia para Dibujo |

SEPTIMO SEMESTRE

10 Laboratorio de Investigacién-Produccion en Gréfica e
llustracion |

10 Laboratorio de Investigacion-Produccion en Fotografia |
10 Laboratorio de Investigacion-Produccion en Dibujo |

08 Laboratorio de Tecnologia para Investigacion-Produccion
en Grafica e llustracion |

08 Laboratorio de Tecnologia para Investigacion-Produccion
en Fotografia |

08 Laboratorio de Tecnologia paralnvestigacion-Produccién
en Dibujo |

SEXTO SEMESTRE

08 Laboratorio de Disefio en Grafica e llustraciéon Il

08 Laboratorio de Disefo en Fotografia Il

08 Laboratorio de Disefo en Dibujo Il

05 Laboratorio de Tecnologia para Grafica e llustracion Il
05 Laboratorio de Tecnologia para Fotografia Il

05 Laboratorio de Tecnologia para Dibujo I

OCTAVO SEMESTRE

10 Laboratorio de Investigacién-Produccion en Gréfica e
llustracion I

10Laboratorio de Investigacién-Produccién en Fotografia Il
10 Laboratorio de Investigacién-Produccién en Dibujo I

08 Laboratorio de Tecnologia para Investigacién-Produccién
en Grafica e llustracion Il

08 Laboratorio de Tecnologia para Investigacién-Produccién
en Fotografia Il

08 Laboratorio de Tecnologia para Investigacion-Produccion
en Dibujo 11

Asignaturas Optativas por Area de Profundizacion
Edicién Gréfica

04 Estudio de Medios Editoriales (Historia del Libro)
04 Procesos Artesanales e Industriales (Encuadernacién)
04 Laboratorio-Taller de Edicién (Disefio de Periddicos)

04 Laboratorio-Taller de Edicion (Disefio de Cartel)
04 Laboratorio-Taller de la Letra (Disefio de Fuentes
Tipogréficas)

Iconicidad y Entornos

04 Disefio y Sustentabilidad
04 Display, Escaparate y Stand
04 Identidad y Significacion Global

04 Dimensionalidad e Intervencién Espacial
04 Ergonomia, Disefio Aplicado y Experimental

Medios Audiovisuales e Hipermedia

04 Dibujo para la Animacion
04 Produccion para Animacion
04 Registro de Imagenes y Sonido en Movimiento

04 Produccion Audiovisual
04 Arte y Produccion para Videojuegos

Gréafica e llustracién

04 Aplicaciones de Dibujo
04 Laboratorio de llustracion Experimental

04 Laboratorio de Narrativa Grafica
04 Géneros Fotograficos

04 Fotografia Hibrida Experimental
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Asignaturas Optativas Generales

04 Argumentacion y Etica Profesional en el Disefio

04 Caligrafia Creativa

04 Caligrafia

04 Campafa Publicitaria y Construccion de Marca

04 Costos, Presupuestos y Cotizaciones

04 Disefio de Recursos Didacticos para el Aprendizaje
04 El Disefio Visual en América Latina

04 Emprendimiento y Empresa Creativa

04 Fundamentos de Didactica y Planeacion Educativa
04 Interaccion Profesional

04 Laboratorio de Experimentacion en Serigrafia

04 Medios de Impresion para Serigrafia

04 Medios y Sistemas de Impresion

04 Modelos Educativos en el Disefio

04 Normatividad para el Disefio

04 Pensamiento Creativo

04 Proyectos Experimentales de Disefio y Comunicacién
Visual

04 Seminario de Cultura Visual

04 Seminario de Historiografia del Arte y Disefio Mexicano
04 Seminario de Iconografia del Arte para el Disefio

04 Laboratorio-Taller de Soportes Sustentables

04 Técnicas de lluminacion

04 Técnicas Fotograficas Analogas en Blanco y Negro
04 Teoria del Conocimiento



